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Vais agora testar as tuas capacidades de programação de forma escrita com a plataforma 

da CodeMonkey. 

Acede ao seguinte site 

https://www.codemonkey.com/ 

e clica em Start For Free. 

 

Seleciona Estudante (student): 

 

 

Seleciona No por não pertenceres a nenhuma turma: 

 

 

 

https://www.codemonkey.com/
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Diz que estás em casa: 

 

Indica a tua idade. 

 

Entra com a tua conta Google 

 

Seleciona a seguinte aula: 
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Se o CodeMonkey não estiver em Português podes mudar no canto superior direito em 

. Escolhe a opção  e altera-a para Português. 

Resolve os desafios. Deves digitar o código do lado direito para que o macaco consiga 

chegar às bananas. 

 

Podes usar a régua  para medir distâncias. Clicas sobre a régua e depois no macaco e 

finalmente no objeto, para saberes a que distância está do macaco. 

No final chama o teu professor para avaliar.  

Se quiseres faz também o  


